- mé’rlsi!,i’_g
Central Station 3

——————diguta\




Contenido Instalacion y puesta en marcha

Instalacién y puesta en marcha 2 Instalacion y puesta en marcha
Func!ones li)a5|cas y'coneXIones 4 Para empezar se requieren los siguientes componentes: fuente de alimentaciéon conmutada 60061
Funcionamiento | Primeros pasos 5 (60 VA, para Marklin HO, Trix HO y Minitrix) o fuentes de alimentacién conmutadas 60101 o 51095
Importar datos de la CS2 | Actualizacién de la CS3 6 (100 VA. para Mérklin escala 1 o LGB), la Central Station 3, cable de conexién para la via, material
Resumen de los datos técnicos de la CS3 plus y la CS3 7 rodante y/o articulos electromagnéticos.
Conduccién 8 Zélo se I[:3u_eden usar <‘:on la CS_Es‘.(:as fuentes de alimentacién conmutadas de la lista. Los transforma-
Seleccion y conduccion 9 ores clasicos no estan permitidos.
Uita ('je locomotoras: organizar y buscar :2 Conectar las partes de acuerdo con las siguientes ilustraciones. En primer lugar la Central Station 3
An_ad'r Iocc.)motor?s manualmente . con el sistema de vias, a continuacion conecte la fuente de alimentacién a la CS3 y finalmente conec-
Editar configuracion de locomotoras | Tarjeta de locomotora 12 te la fuente de alimentacion a una toma de corriente de la red doméstica.
Configurar|Cambiar valores de CV 13
Editar lista de articulos 15
Anadir articulos electromagnéticos 16
Busqueda de articulos mfx 19
Busqueda de articulos electromagnéticos y su ordenacion 19
Editar imagen alternativa de un esquema de vias 20
Disefio de la imagen alternativa de un esquema de vias 21 Fuente de alimentacién
Modo de rotacién 22 Central Station 3
Modo de conexion 23
Seleccion de uno o varios articulos 25
Crear zonas| Mover una parte copiada de la pista 26
Conmutacién de desvios y sefiales 26
Creacion y edicion de eventos 27 @ :
Anadir eventos|La automatizacion de procesos 28
Ordenar|Uso de la funcion de grabacion 29
Programar procesos de loco. | Control con contac. de realimentacion 30
Configuracion del sistema 31 b —
Ver y modificar la configuracion del sistema 32
Actualizacion a través de memoria flash USB 35
Tarjeta SD: expansion de la memoria interna 35 ]
Importar imagenes de locomotoras a través de la web 35
Apéndice
Pictogramas de funciones disponibles 36
Arquitectura del sistema CS3 y CS3 plus 37
2




Conexién a la via principal
Asegurar la correcta polaridad: Rojo=fuerza de traccion (B), Marrén/Azul=tierra (0)

Conexion LGB
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Conexidn via K

Conexion via C

Conexion escala 1
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Conexidn a la via de programacion

La via de programacion debe estar aislada de la via principal. Los consumidores (por ejemplo, la ilumi-
nacion, los decodificadores de desvios, topes con luz, etc.) no pueden alimentarse de la via de progra-
macion. La lectura y edicidon de vehiculos con formato Motorola (mm2) o DCC debera hacerse en la via
de programacion. Para el registro de vehiculos mfx no es necesaria la via de programacion.
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Elejir idioma/Introduccion al asistente

, ] S \‘ii = Adresse v ya STOP
LU ».@.J [CCCOR . [ ic i L
System Gleisbilder Ansicht Suche Sortierung Ereignisse Bearbeiten Hilfe
Startpacku ( )
Sprachauswahl
Sprache @ de dk en es
fr ar hu it
ja nl pl pt
u sv sSwg
Sprachdialog und Einfohrungsassistenten nicht mehr anzeigen
“W2C B'W?R‘
S2
Después de encender la CS3, ésta le da la ) ]
bienbenida con la seleccién de idioma (i- infi i Adresse ‘
lenbenida con la seleccion ae idioma (| Assistent Einfuhrung .
o , » o . o =
magen superior). Aqui debera seleccionar :: Sorlenng
3 gs s % Dieser EinfUhrungsassistent soll Ihnen helfen PR
el idioma de la interfaz de usuario. En es- Ihre CS3 kennen zu lernen. Bitte nehmen Sie
te caso el seleccioado es el aleman, debe sich die Zek, die vom Assistenten
% = o vorgeschlagenen Schritte durchzufthren, Sie
confirmar su eleccién tocando con el de- werden dabei einige grundlegende Dinge (iber
do el icono “OK” Ihre CS3 erfahren,
1 Lokliste
< 5 s Lokiiste Ins Display (an
Posteriormente a la introduccion aparece en). Sie kbnnen die
. s h weit hoch ziehen
el Asistente (imagen derecha) que propor- st reicht eine Zelle
ciona ayuda basica a través de cortos co- fe=s) N
municados. Lokiste
Consejo: Al principio, deberia trabajar con 1/11
el Asistente. Para que posteriormente la
CS3 no inicie automaticamente el cuadro
de didlogo de Seleccidn de idiomay el A-
sistente, en la ventana de Seleccidn de idi-
oma active la casilla denominada “No mos- ° 1

trar mas el didlogo de Idioma y el Asisten-
te”. En cualquier momento puede configu-
rarlo para que vuelva a salir (ver pag. 32).



Funciones basicas y conexiones

Gran pantalla tactil de
color en alta resoluci-
on, todas las funciones
son conmutables con
la yema del dedo.

(2

El disefo de la planta
es el centro de la CS3
y proporciona informa-
cién clave soble el es-
tado actual de la pro-
pia planta.

©

Dos cabinas (izquierda y
derecha) estan visibles
con sus ajustes basicos.

o

El botdn central de parada sirve de “Emergen-
cia” en situaciones criticas de conduccidn y es
la funcién mas importante de la CS3

Salida
Mobile Station

Salida
Mobile Station

Ranura para la tarje-
ta chip con datos de
locomotora

Ranura para tar-
jeta de memoria
(Max. 32 GB)

Conector
de Red/PC

Conexion
altavoz/
auricular

35

Area de conmutacién: des-
de aqui se accede a los di-
ferentes mends basicos.
Pulsando un elemento apa-

rece el nuevo menu.

Practica: Pruebe a regular la
velocidad deslizando la yema
del dedo sobre el grafico ver-

tical de barras.

Las funciones de las locomoto-
ras se muestran en filas verti-
cales de ocho posiciones. Con
la yema del dedo podemos ac-
ceder a ellas para habilitarlas.

18

El botdn de control permite variar la velocidad

y la direccidn. Esto también puede verse dptica-
mente en el grafico de barras vertical y en las
flechas opuestas de direccidn (en verde).

Bl (111

Puerto USB para
dispositivos de carga

Puerto USB para
intercambio de datos

Marklin entra-
da Bus CAN
(6 pins)

G
M7

\
v 7

Conexién disposi-

vo Marklin(7 pins)

Marklin salida
Bus CAN (9 pins)

Conector para
fuente alimen-
tacion

Via principal

La CS3 lleva en su parte in-
ferior un conector directo
para los actuales S88.

Ranura para la tarje-
ta chip con datos de
locomotora

Via programacion



Funcionamiento | Primeros pasos

Seleccion y desplazamiento: uso de la pantalla tactil

Facil acceso a la lista de locomotoras y de articulos
m = sroe}

Aumentar la lista de locomotoras: Arrastrando
con la yema del dedo la barra roja de la parte in-
ferior hacia la parte superior, podra aumentar la
lista hasta donde crea conveniente. De la misma
forma pero en direccidn opuesta podra disminu-
irla o incluso ocultarla del todo.
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Arrastrar y zoom: Gracias a las Aumentar la lista de articulos: (o (XD OPPch T () | PO ) ) (O] EA

pantallas tatiles de alta resolu- Arrastrando con la yema del de- ErTN = B =

cion, con varios toques simples do la barra verde de la parte su- ) ) (R ) Yy ) (RN ST )

usamos un dispositivo como el perior hacia la parte inferior, po- g ! YIcgE I 0 XY

teléfono inteligente o la tableta. | {r4 aumentar la lista hasta don- T R ) ) S ¥ /) T R =S =

Por ejemplo, para aumentar el
trazado de |a pista colocamos el
dedo pulgary el indice encima
de ésta y separandolos hacemos
un zoom.

de crea conveniente. De la mis-
ma forma pero en direccién opu-
esta podra disminuirla o incluso © = (-]

El registro de las locomotoras mfx ocultarla del todo.

Acceso rapido al mando de control
Die Funktionen der Lok V 60 107 werden ausgelesen

= Mover la locomotora: Toque durante un momento
el simbolo de la locomotora, el control se abre es-
pontaneamente (imagen izquierda). Use la punta
del dedo en el control de velocidad. Alternativamen-
te, se puede arrastrar la barra “hacia arriba”. Cierre
el control espontaneamente haciendo clic en la iz-
quierda o toque en el lado derecho de la pantalla.

- Lectura: Después de unos
Instalacion: coloque la

locomotora en la via, és pocos segundos la Cs3 co- | © ©
2 3 "7 | mienza la lectura de los da-

ta se registrara automa- o de e loiarickota

ticamente. Las locomo- L ’

s dan v Acabado: La reciente loco-

Sbras Ginee Zn (5 via % motora creada ahora apa- Llamar a las funciones: Para llamar a las
grinci D — rece en la lista de locomo- funciones, debera tocar el signo “F” si-
ge rg rainaclon = ) toras. Una “m” en rojo si- tuado en la parte superior del controla-

RIOE ' I tuada en la parte superior dor (imagen derecha). Con la presién
MEXID de la imagen nos indica del dedo puede activar las funciones. ° °
que el nuevo registro se ha

llevado a término.




Importacion de datos de la CS2

Actualizacion de la CS3

Importacion de datos existentes en la Central Station 2

Ha estado controlando su pista con la CS2 ? Usted puede guardar su valiosa informacion. Locomoto-
ras, articulos electromagnéticos y datos de la pista con unos pocos pasos seran asumidos por la CS3.
Sélo necesita una unidad flash USB con la copia de seguridad de los datos de su CS2.

Importante: El primer paso es conectar su memoria flash USB a uno de los puertos de datos USB si-

tuados en la parte posterior de la CS3.

- & system
W
Startpackuny .= ]
En la pantalla principal de la CS3, en la esquina su- — = Y |

perior izquierda esta el icono “Sistema” (imagen su-
perior). Si toca este icono obtendra la vista general
del Sistema (imagen derecha).

@ SystenvEinstellungen

Vaya directamente a la configura-
cién del Sistema de la CS3, toque
el icono “Restaurar” (imagen izqui-

erda).
[
Die Wiederherstellung ersetzt Ihre Einstellungen durch die Sicherung. Bcg 0 e

Import einer CS2-Sicherung von einem USB-Stick wird unterstotzt,

Die Applikationen werden dann neu gestartet,
Wollen Sie fortfahren?

En el cuadro de didlogo de seleccién de archivos,
toque en primer lugar “USB” seguido de otro en
la carpeta CS2. Seleccione la copia de seguridad
y toque el icono “OK”. Después de unos momen-
tos recibira la pantalla de inicio de la CS3.

Ahora la CS3 le pregunta si esta realmente se-
guro de continuar. Para confirmarlo toque el
icono “Gancho”.

Nota: Para obtener mas informacidn sobre como crear una copia de seguridad de los datos
de su CS2, consulte el manual de instrucciones de ésta.

Para tener la CS3 al dia: actualice su software a la version mas reciente

Marklin desarrolla el software que opera en la CS3 de forma continua. Cuando una nueva version es-
ta disponible aparece un pequefo punto rojo en la parte inferior del icono “Sistema” en la pantalla
de inicio de la CS3. Consejo: Si no hay posibilidad de conectar la central a un router, podra actualizar

la CS3 a través de memoria flash USB (ver pag. 35).
& system

STOP

Netzwerk

Im Netz befinden sich 6 Gerate

s o e
bilder Ansicht

Para actualizar el firmware, toque el icono
“Sistema”. El punto rojo le guiara a través de
la configuracién del Sistema. Toque en cada
uno de los iconos que tengan un punto rojo.

En primer lugar tiene la vista general del Sistema
(imagen superior). Luego, en la configuracién del
Sistema (imagen izquierda) tiene dos posibilida-

System/Einstellungen

_ des que conducen al mismo fin, elija una de ellas,
Netzwerk ol le saldré la pantalla de |la imagen inferior, debe
n ~tii tocar el icono sefhalado por el dedo.
- = e % =
L] @

@ Frage

For die CS3 5ind 2 neue Update-Pakete verfigbar,
Wollen Sie das Update jet2t durchiohren?

Die CS3 wird dacu in den Senvice-Modus verseta,
der Antagenstrom abgeschaket und alle
Appiikationan beendet Nach dem Update wird die
€53 weder neu gestartel,

Ahora la CS3 le pregunta si quiere realizar |a actu-
alizacién. confirmelo tocando el icono “Gancho”,
acto seguido le saldra informacion detallada de la
actualizacidn; para iniciar la actualizacion toque
el icono “Start”. Una vez actualizada salga de la
pantalla tocando el icono “OK”. En la configuraci-
on del Sistema ahora hay un pequefio circulo ver-
de que confirma que la actualizacidon se ha hecho
correctamente. Ahora su CS3 tiene el software
actualizado (imagen derecha).




Resumen de los datos técnicos de la CS3 plus y la CS3

Introduccién

Mas rapida, més comoda y mas facil de usar: Esto es lo que le ofrece la nueva Central Station 3. No s6-
lo incorpora la tltima tecnologia en multi-control de trenes, ademas de una interfaz de usuario gracias
a una pantalla tactil de Gltima generacidn que proporciona un control muy intuitivo. Igual que los telé-
fonos inteligentes y las modernas tabletas. Por medio de arrastrar y soltar (drag & drop), por ejemplo,
las locomotoras pueden ser arrastradas a un lugar determinado o cualquier articulo electromagnético

puede ser arrastrado al trazado de la pista.

Por primera vez, Marklin proporciona dos versiones de la Central Station 3, La Central Station 3 plus
(Art. 60216) y la Central Station 3 (Art. 60226). Importante: El funcionamiento de ambos dispositivos
es idéntico. Por lo tanto este manual se aplica a ambas versiones. Las dos versiones de la CS3 difieren
principalmente en sus equipos de hardware.

Central Station 3 plus (60216): La version permite el uso de varias estaciones centrales en paralelo.
También tiene su propio puerto S88 y por tanto tiene la opcién directa de conexion para los médu-
los 60881 y 60882.

Central Station 3 (60226): La version es ideal para los sistemas que se controlen sélo a través de una
central. Los médulos S88 se han de conectar a ella a través del médulo de enlace S88 (60883).

Tiene una vision general de las posibilidades de conexién de las unidades de control en las pag. 37-38.

Aseglrese de que este sistema complejo tenga un funcionamiento adecuado, utilice componentes
Marklin que tienen la garantia de haber sido ensayados. Por lo tanto, al utilizar productos de terce-
ros, queda eliminada cualquier garantia de Marklin. Los dafos a productos de terceros la responsa- -
bilidad recae en el operador.

Al conectar el sistema mantenga las técnicas y principios presentados en este manual de instruccio-
nes. El uso de otros componentes puede dafar facilmente a la electronica que contiene la unidad.
Por lo tanto, absténgase de experimentos que le pueden salir “caros”.

La estacidn central no es un juguete. Los menores no deben utilizar el dispositivo si no estan bajo
su supervision. Esperamos que usted disfrute utilizando la estacion central en su maqueta de fe-
rrocarril en miniatura. El equipo de servicio Marklin

Advertencias de seguridad
por nifos sin supervision alguna.

Alimentacidn eléctrica: utilizar Gnicamente en
combinacion con las fuentes de alimentacion

» Solo para su uso en recintos secos. .
e Los LEDs integrados cumplen la clase laser 1

Indicaciones técnicas

« El presente dispositivo es una unidad de con-
trol digital para el funcionamiento de maque-
tas de trenes con Marklin Digital, Marklin Sys-

tems, Marklin MM o DCC.
» Para ampliar la memoria interna se puede uti-

lizar una tarjeta de memoria SD de hasta 32 GB.
¢ Enlos dos puertos USB pueden enchufar un ra-

tén, teclado o memoria USB opcionalmente por

via directa o a través de un concentrador USB.

su pila recargable (carga max. acoplada 1 A).

Limitaciones d_e la Central Station 60226

Dado que la Central Station 60226 no dispone de

entrada de bus de dispositivos, no puede utilizar-

se como esclavo en el modo maestro/esclavo. En
lugar de la entrada del bus de dispositivos, ésta
posee un segundo puerto de bus Marklin.

A ello se ha de afadir que se puede conectar Uni-

mente el mddulo de realimentacién 60883, habi-

éndose eliminado la conexidn S88 en el lado infe-

rior del dispositivo.

Puesta en servicio

Para la puesta en servicio por primera vez es su-

ficiente conectar las vias y la fuente de alimenta-

cién conmutada a la Central Station.

1. Conectar a la central la via de circulacién y, en
su caso, la via de programacion.

2. Interconectar la central a la fuente de alimen-
tacion conmutada.

3. Interconectar la fuente de alimentacién con-
mutada a la red eléctrica local.
Recomendamos utilizar una regleta de enchu-
fes desconectable a la cual puedan conectarse

La hembrilla de carga USB se ha previsto exclu-
sivamente para conectar un dispositivo y cargar

seglin la norma EN 60825-1.

Este dispositivo puede ser utilizado por nifos
a partir de una edad de 8 afios y por personas
con facultades fisicas, sensoriales o intelectu-
ales mermadas o con falta de experiencia y/o
conocimientos, si son supervisados durante el
uso o si han sido instruidos en el uso seguro
del aparato y han comprendido los peligros
que supone el uso del mismo. No esta permi-
tido a los nifios jugar con el aparato. La limpie-
za y el mantenimiento no deben ser realizados

conmutadas Marklin 60 vat. (60061), Marklin
100 vat. (60101) o LGB 100 vat. (51095).
Tenga presentes las indicaciones y consejos
relativos a la fuente de alimentacién conmu-
da utilizada que se incluyen en las instruccio-
nes de empleo.

Para limpiar el dispositivo, utilice un pafio hu-
medo. No utilice disolventes ni productos de
limpieza. Para su limpieza asegtirese que el
dispositivo no esté conectado a la tension.
Conservar las instrucciones de empleo.

todas las fuentes de alimentacidon de la maque-
ta.

. La Central Station arranca automaticamente.
. En el primer arranque puede realizar configu-

raciones de idioma y utilizar el asistente de
arranque que le guiara por los distintos menus
del dispositivo. El dispositivo integra otros
asistentes que le presentan los detalles de la
central.

- Altitud de empleo no superior a 2000 metros.
- El dispositivo se alimenta tinicamente con una

tension extra-baja de seguridad (SELV) conforme
al marcado de valores de tension en la placa de
caracteristicas.

Nota: Pulsando de manera prolongada la tecla
STOP (hasta 10 s) puede forzar el apagado de la
central. Si pulsa de nuevo la tecla STOP, la cen-
tral vuelve a arrancar.

Conexiones

§ Fuente de alimentacidon conmutada

Conexion de via (max. 5 A)
8

Conexion via programacion (max. 1,5 A);
esquema de conexiones como en la via
de circulacidon

siug |

Entrada de bus de dispositivos, 60123
(solo con la 60216)

Marklin bus, Link S88; Conexidn 6021;
Booster

Salida de bus de dispositivos, 60125,
60126

USB, ratdn, teclado, memoria, concen-
trador USB, ...

& @ 4r [+ 4

USB, solo para cargar

LAN, interconexidn directa con un router

o

Line Out, conexion de altavoz activo

Conexion en el lado inferior del dispositi-
vo para modulos S88 60881/60882, solo
en la 60216)
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Seleccion y conduccion

Lista de locomotoras registradas: El registro de las locomotoras mfx es automatico
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Para empezar, se recomienda que registre todas las locomotoras equipadas con decodificadores
mfx (ver pag. 5). Esta es la manera mas facil puesto que al tenerlas en la lista ya las puede condu-
dir al momento (imagen superior).

Consejo: Puede registrar varias locomotoras mfx simultdaneamente. Pero sin embargo le recomen-
damos que las registre una tras otra.

Consejo: Asegurese de que el botén “STOP” no esta activado. En modo “STOP” no hay ninguna
posibilidad de registro.

Arrastre la locomotora a la cénsola de control

Seleccione la locomotora de la
lista y arrastrela hacia la izqui-
erda de la pantalla (imagen iz-
quierda), o si lo prefiere hacia
la derecha, suelte la locomoto-
ra, automaticamente le apare-
cera la cénsola de control. En
ella encontrara la imagen de la
locomotora, su protocolo, el
sentido de direccion indicado
por una flecha verde, el regula-
dor de velocidad en forma de
barras y en la parte superior el
elemento STOP totalmente

En la lista de locomotoras quedan mar- operativo. Si pone en marcha
cadas con un punto rojo las que estén la locomotora lo vera reflejado
seleccionadas en las respectivas con- en el regulador de velocidad
solas laterales. en forma de barras verdes.

Visualizacion de funciones Activacion de funciones

Arrastre el circulo ro-
jo con una locomoto-
ra en su interior hacia
el centro de la panta-
lla. Se visualizan las
funciones, 8 por co-
lumna. Segun la lon-
gitud del arrastre pu.-
ede llegar a visualizar
hasta 32 funciones.

Al tener a la vista
los simbolos de fun-
cién los puede con-
mutar. En la imagen
de la izquierda, pu-
ede comprobar que
la luz, el télex, el sil-
bato y el ventilador
estan activados.

Consejo: Tocando
el circulo rojo con
una locomotora en
su interior, la con-
sola de control se
ocultara de nuevo.

191 101-5D8B

-

Conducir con el controlador Parada de emergencia/STOP

Si la barra de velo-
cidad se muestra
en rojo, el modo
parada esta activa-
do. Para volver a
desactivarlo, pulse
el elemento STOP
situado en la parte
superior de la barra
de aceleracion o
pulse el botén STOP
externo que tiene
la central.

Arrastre el acelerador,
la barra verde empie-
za a aparecery la loco-
comotora empieza a
moverse. Alternativa-
mente al acelerador
puede controlar la ve-
locidad con el mando
rojo de la central, in-
cluso si la consola no
estd visible. Con las
flechas de direccidon

o mediante la pulsa-
cion del mando rojo
de la central, puede
cambiar la direccion.




Lista de locomotoras: organizar y buscar

La visualizacién de las locomotoras registradas dependen del tipo de filtro seleccionado Busqueda de locomotoras concretas /Buscar en directo Blilasncniarinaises
| motora concreta? Toque el
Con el fin de proporcionarle una bus- Kroke| icono “Buscar” marcado
queda mas rapida en la lista de loco- 7. (| 03 7 Bl @ e B el [ (o con una lupa, se (Iencuentra
motoras, ésta le proporciona un filtro. — : — : en la parte superior de la
Si coloca el dedo en la pequefia barra & s |d [ f g 'h j 'k | & & |lista, leaparecerd un tecla-
roja situada en la parte superior de la 1, AR EREE R do donde debe escribir el
lista y lo arrastra hacia arriba, le apare- nombre o parte de este de
Elektrolok = cerd un men de iconos. Toque el ico- v !a Iocom?tora a buscar. Al
011054DB 11 C no “Locomotoras” se abre un desple- introducir la primera letra

la CS3 ya busca en tiempo
real todas las locomotoras
que empiezan por esta le-
! == Diesellok - tra, a medida que va escri-
E9307DB | [ELDItCMAZ Tl 1SUS DN nrokodil  mS[ biendo se van reduciendo

37 G " : 2 _
El pequefio punto rojo que aparece en el icono “Buscar” las locomotoras f\asta que
dar la concreta si el nombre

indica que la funcién de blisqueda esta activa. : ek
escrito coincide con ella.

Importante: Si la busqueda
Las diversas opciones de ordenacién no da resultado borre el
nombre y escriba otro.

Para una mejor ordenacion de las lo-
comotoras, toque el icono “Ordenaci-
g/ Deiten 6n”. En él podra seleccionar la forma

) gable, seleccione el tipo de filtro que
desee; volviendo a tocar el icono “Lo-

comotoras” el desplegable se oculta.

Dampflok

Krokodd

Importante: Para tracciones individua-
les, el apartado “Mostrar todas” tiene
que estar deshabilitado. Con la punta

del dedo, por ejemplo, active el apar-

Alles zeigen tado “Loco a vapor”, ahora todas las

Iocomot?ras que ﬁe“f’ a la vista son en que quiera ordenar las locomotoras
S Elektrolok 46 B0 lasmnds han deapare: en la lista, esta puede ser, por ejemplo
011054 DB mSD cido. El plequeno punto rojo qu'e 333” @ “Nombre” éstas apareceran ordenadas
rece en el icono “Locomotoras” indica EM : ; e e
alfabeticamente (imagen izquierda).
Dampfiok que hay un filtro activado.
Diesellok Consejo: Después de una seleccién del
tipo de traccidn (por ejemplo, “Loco a
vapor”/”Loco Diésel”, si pulsa el apar- MAYBACH ME 146 POLIZEI

tado “Mostrar todas” apareceran el
resto de locomotoras y a la vez desapa-
rece el pequefio punto rojo del icono Un toque en “Tipo” ordena la
“Locomotoras”. lista en funcidn del tipo (va-
por, diésel, eléctrica, etc.). En
“Recorrido” las ordena en fun-
cion de las utilizadas por ulti-
ma vez y finalmente “VMax”
las ordena en funcién de la
velocidad maxima que marca
el tacdmetro de la locomoto-
ra (ver pag. 11).

Verlauf |\

te:

V/max
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Anadir locomotoras manualmente

Para afiadir mas locomotoras

_—— e

191 10150 |406001-8IC Dm 1205+12 E 44 |[NE

B

Krokodil

B

Incorpore manualmente las locomotoras que no sean mfx. Toque el signo “+”, como alterna-
tiva puede tocar el icono “Editar” se abre un desplegable, seleccione el apartado “Afadir lo-

comotora”

Paso 1: Encuentre la locomotora en la base de datos

Lok-Einstellungen Neue Lok - m

Le aparece la ventana de con-
figuracion de la nueva locomo-
tora con la pestana “Info” acti-
vada (imagen superior). Empi-
ece siempre con la base de da-
tos para buscar la locomotora
deseada. Para ello en la parte
inferior debe tocar el icono
“Base de datos”, se abre una
ventana de busqueda (imagen
derecha).

Info | Einrichten Konfigurieren & 120

kmvh

Lok aus Datenbank auswahlen X

Suche

39821 4
Ankol-Nr Beschveibung
Sl

130821 V200,150

Toque el icono “Lupa”, le aparece un teclado, in-
troduzca el nimero de articulo, el sistema comien-
za a buscarlo y si esta en la base le aparecera el nu-
mero exacto junto con la descripcidn de la locomo-
tora, lo selecciona y lo confirma pulsando el icono
“OK”.

Consejo: Arratre la busqueda usando usando el nu-
mero de articulo y descripcion, puesto que es (nico.

Paso 2: Insertar la imagen desde la base de iconos de locomotora

88 Por lo general, junto con la locomotora tambi-
= én sale la imagen. Si no es asi, toque el centro
it angvos el de la pantalla y se abrira la ventana de la base

de datos de iconos de locomotora.

Lok-icon auswatien for; V 200 150 X

____________________ 8 Q
[E)css = lokieons @ 08 v 200 018905
= DB V 200 020 pog E
| - D8 V 200 021.png 08V 200 150,99
) = D8 V 200 035 png 73%8

En la ventana de busqueda puede mo- —5Y 2000205 | Y200

ver la lista hasta encontrar la imagen e 08V 20000500 | [ U B2 o M 2 o R

deseada. Puede usar la otra alternati- 08V 200 150 p0g ot

va usando la “Lupa”. Finalmente vali- — .
de tocando el icono “OK”.

Consejo: También puede importar sus propias imagenes de locomotora. Ver detalles en pag. 35.

Locomotoras sin entrada de datos: Introduccién manual completa
Si la locomotora no esta en la

Lok-Einstellungen Neue Lok . m ¢
: base de datos, puede introdu-

= " = a Kkinvh cirla manualmente, al final lo
info nnchten Oﬂmk . . .
Bl oo 120 valida tocando el icono “OK”.

Acceda al campo “Nombre de

locomotora” para introducir el

suyo. A la derecha se encuen-

I) ? I) tra el campo “N2/funcién”, in-
troduzca el nimero de funcio-

s n = :
nes que tiene la locomotora.
Si toca el centro de la pantalla

podra colocar la imagen de la
locomotora.

En “Tacometro”
inserte la veloci-
dad maxima que

Tocando los signos - / +
podra colocar la direcci-
de la locomotora.

Importante: si aparece apareceraen la

la direccién en rojo es consola de con-

que ya esta en uso. La trol. Pulsando el icono

direccion correcta debe “V"en “Tipo de de-

aparecer en negro. coder” deberemos seleccionar el

que corresponda.
11



Editar configuracion de locomotora | Tarjeta de locomotora

Cambiar a modo edicién

Primero toque el icono “Editar” se abre un desplegable (ima-
gen izquierda), seleccione “Editar locomotora”, ahora en el
icono aparece un circulo verde con un gancho en su interior
lo que significa que esta en modo edicidn. Las locomotoras
aparecen en un cuadro de lineas discontinuas, tocando la “x”
de cualquier cuadro elimina la locomotora (imagen inferior)..

/ Loks bearbeiten

+
web Lok hinzufigen

Ahora usted puede edi-
tar los ajustes de la lo-
comotora, para eso to-
que encima de ellay se

. 2 g . o 011054 DB : 1111 088-1 DB 146 240.7 191 10150 406 001 8IC
abrira (imagen inferior). AG 8 E3

(X] (x] (x]

(%]

E 4408208

EM1999 DR Krokodil V200 150 PELIN

G 1

Pestaiia “Info”: Cambiar datos principales

Ahora tiene abierta la pestana
“Info”, aqui puede incluso con-
figurar una locomotora mfx, si
lo desea puede cambiar el nom-
de la locomotora asi como la ve-
locidad méaxima del tacémetro.
Ademas tiene una barra de ace-
leracion y flechas para sentido
de marcha que puede usar.

a0

Konfigurieren §

.

Info Einrichten

En la parte inferior de la informacidn apa-
rece la direccion de la locomotora. Si el de-
codificador es MM o DCC aparece un icono
de “Lectura”, que tocandolo hara que la
CS3 haga una busqueda de la direccion.
Consejo: para lo que acabamos de comen-
previamente tendremos que haber afadi-
do un nueva locomotora (ver pag. 11).

Decoder-Typ

MM

Pestafia “Puesta a punto”: Cambiar configuraciones importantes y funciones

Para acceder a la pestafa “Puesta a punto” de la locomotora, primero debe tocar el ico-
no “Editar” (vea la seccidon cambiar a modo edicidn en la parte izquierda de esta pagina),
seleccione la pestafia “Puesta a punto”.

a0

Konfigurieren §

Configuracion
de funciones

Einrichten

Retardo de arran-

ue y de frenado
Ajustar modo amey

de juego

Velocidad mini-
may maxima

"l'ransmiﬁr los
datos de la lo-
comotora a
una tarjeta

Volumen de
sonido

Retornar a los ajustes
de fabrica

Importante: Si ha cambiado los datos, éstos se almacenan inmediatamente en el decodificador.
Para hacer el proceso de ajustes las locomotoras MM y DCC deberan estar en via de programacion.

Especial tarjeta de locomotora: Leer y guardar los datos de la locomotora

Puede aceptar tarjetas de locomotoras existentes en la lista de
locomotoras , éstas seran sobreescritras.

Leer: Inserte la tarjeta de locomotora en la ranura. Los datos se
guardan en la lista de locomotoras y se puede conducir inmedi-
atamente. Importante: Asegurese que el chip de la tarjeta esté
hacia abajo cuando lo introduzca en la ranura (imagen derecha).

Escribir: Inserte la targeta de locomotora tal como se muestra
en la imagen derecha. Toque la pestaia “Puesta a punto” acto
seguido toque el icono “Tarjeta de loco”: la CS3 escribe los da-
tos de la locomotora en la tarjeta.

12



Configurar|Cambiar valores de CV

La asignacion de funciones

Lok-Einstellungen BR 146 1

Einrichten

Licht

O schaitunktion
@ !mpustunktion
. [

Tipo de funcion y prueba

kmvh
120

La ventana consta de tres pestafias “Luz” “Audio” y “Mecanica”, en
ellas se encuentran multitud de simbolos para elegir. En el ejemplo

anterior sustituya “F4” por el simbolo denominado “Retardo de ace-
leracién y frenada” (lo encontrara en la pestafia “Mecanica”), selec-
ciénelo y la CS3 lo cambiara automaticamente (imagen derecha).

Para asignar una funcién a la loco-
motora, toque un simbolo de fun-
cién del lado izquierdo, ejemplo,
“F4”, ahora aparece el simbolo en
la ventana central. Si lo toca abri-
otra ventana denominada
“lcono/Funcidon”.

Info

Anfahr-/Bremsver 209

o Schaltfunktion
. Impulsfunktion

. Ablaufiunktion

[ Jnna eyl Puede especificar en que forma a de ser la accién de conmutar. Si quiere que la

accion encienda o apgue, seleccione “Funcidén de conmutacion (imagen superior

(@ UCTIMNTTM derecha). La accién “Funcién de impulsos” activa la funcién por un breve espacio

Para las locomotoras mfx+ hay
un desplegable donde puede se-
leccionar el “Modo de juego”.

2 Por defecto tiene el modo “Stan-
Profi dard” (cabina sin simulacién de
= consumos y recursos). Alternati-
Spezialist vamentepuede seleccionar el
modo “Profi” (cabina con simula-
cién de consumo y recursos), fi-
nalmente tiene el modo “Spezi-
alist” (cabina con simulacién de
CONsSuUmMo y recursos y ademas
repostaje por contactos de rea-
limentacion).

de tiempo. La accidn “Funcion de secuencia” (imagen izquierda) tiene acceso a
secuencias de ejecucion de funciones personalizadas (ver “Eventos” en pag. 27).
Si quiere hacer la prueba de la funcidn toque el icono “Test” (imagen superior).

Importante: Una vez arrastrada completa-
mente la consola del acelerador hasta el
borde opuesto de la pantalla se muestra
la cabina de conduccidn.

Para editar valores individuales de CV

Después de activar el modo edicidn y seleccidon de temas que se procesan en la locomotora (ver la
seccidn “Editar configuracion” en la pag. 12), Toque la pestaia “Configuracion ”, si la locomotora
lleva un decodificador MM o DCC aparecera la siguiente interfaz de usuario. Consejo: Las zonas a-
zules solo son aptas para expertos. Por favor, sélo cambie algo si usted sabe lo que tiene que hacer.

‘ Con “Agregar CV” puede
y anadir filas de CV.
gEAnoD

e

Einrichten Konfigurieren of'

Moy Vi e

El contenido de un archi-
vo de plantilla es cargado
en el decodificador de la

locomotora.

Vil

Einrichten | Konfigurieren of'

En las filas individuales CV pu-
ede asignar un nombre y edi-
tar valores de CV. Usted pue-
de tener acceso a un campo
tocando con el dedo uno de
ellos durante un momento.

Einrichten Konfigurieren f'

CV-Nr Name

Prog CV Hinzu  Speichein lvden
: CVNGM /Sol Bitdarstelung

Cargar y guardar plantillas CV Konfigurieren gf’

| GV Vortage taden for: 148 240-7 X v = g
- — Speichemn daaladen
R En
B Q - \

Para cargar una plantilla de CV exis-
tente o para guardar una recién cre-
ada, en “Configuracién” toque los
iconos “Cargar” o “Backup” respec-
tivamente. Al seleccionar “Cargar se
mestran una serie de archivos, debe
seleccionar el adecuado a su locomo-
tora, en "BAckup” le pedira que le
dé un nombre. 13

Bess & owen

CV Vorlage speichem fur. 146 240-7

lok_cvs.cs2

B)cs & en




Configuracion de las locomotoras mfx

Lok-Einstellungen 95 006 DB U Una vez abierta la pestaina

Einrichten

001 (1omesady

Messartomation

HOCTIes i pkat

L randdiiatete

Conducir la locomotora con control de direccién

~3 Adresssteuerung hi gen

+ .
W Traktion erstellen

A través del teclado numérico de la pan-
talla, introduzca la direccion de la loco-
motora y seleccione el protocolo del de-
codificador. El control remoto recibe au-
tomaticamente la direccion introducida
(en el ejemplo la derecha el 25), ahora
puede conducir la locomotora inmedia-
tamente.

La direccién y protocolo del control se
pueden cambiar en cualquier momento:
Sélo tiene que tocar el display de direc-
cién y aparece el teclado para poder ha-
cerlo (imagen derecha).

“Configuracion” una locomo-
s tora mfx carga todos los ajus-
tes de su decodificador en la
pantalla.
Importante: Las zonas azules
sblo son aptas para expertos.
Por favor, sélo cambiar algo
si uno sabe lo que esta haci-
endo. En funcionamiento
normal, usted no puede ha-
cer nigln ajuste a la locomo-
tora.

Para obtener directamente una locomo-

tora a través de su direccion y poder con-
ducirla ; en la lista de locomotoras toque
el icono “Editar”, se abre un desplegable
y en él debe seleccionar “Agregar control
de direcciones” (imagen izquierda).

n

Montar locomotoras de traccién

Para colocar una traccion doble o miltiple, en
el desplegable del editor seleccione “Crear nu-
eva traccion” (imagen izquierda), se le abrira la
ventana “Editar tracciéon”, en ella debera escri-
bir un nombre para la nueva traccién.

f Loks bearbeiten

+
web Lok hinzufigen

23
L

Adresssteuerung hinzufigen

+ 3
o Lraktion erstellen

m\ a mfv.l nke findan

Traktion bearbeiten

Name der Traktion

Traktion Test| |
Krokodil 146 240.7

Para crear la traccion arrastre
con el dedo las locomotoras
deseadas desde la lista de lo-
comotoras hasta el editor de
traccion (imagen central supe-
rior derecha). Para confirmar-
lo toque el icono “OK” y la nu- X )
eva traccién aparece en la lis- :

ta de locomotoras (imagen
central inferior derecha).

Traktion Test ! | ZEPPELIN

Relocalizar locomotoras mfx perdidas

En raros casos puede ocurrir que una loco-
motora mfx ya no aparezca en la lista de lo-
comotoras. La siguiente opcidn se utiliza pa-
ra verificar todos los datos existentes en el
. sistema hasta encontrar la locomotora mfx
w Lok hinzufiigen perdida.

[ [

/ Loks bearbeiten

1462407 | (19110150 e
B ; ; : .
ww Adresssteuerung hinzufiigen | Dicha opcién la encontrara en la lista de lo-

+ ) comotoras tocando el icono “Editar” se le
Wb Traktion erstellen abrira un desplegable y debe seleccionar
“Relocalizar locos mfx perdidas”.

Krokodil Traktion Test

) Verlorene mfx-Loks finden
.8 A

14



Editar lista de articulos

Articulos electromagnéticos - ordenar - conmutar

ICEEE
S|+ ~0~1~F
sj=~f -1 -1~

SEEE
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Anadir articulos electromagnéticos

Preparacion

Mérklin entrega la CS3 con un paquete inicial de pocos articulos electromagnéticos y la imagen de una
sencilla placa de esquema de vias. Al iniciar la central debe ver dicho esquema de vias, para ver los arti-
culos debe arrastrar hacia abajo la barra verde (parte superior de la pantalla), éstos pueden ser elimina-
dos. También podra crear una nueva placa de esquema de vias con auto seleccion de nombre.

Para eliminar un articulo de la CS3, toque
el icono “Editar” situado en la barra de he-
rramientas; aparece un desplegable, selec-
cione “Editar lista de articulos”, ahora los
articulos individualmente tienen en la par-
te superior derecha una X, tocando en ella
eliminara el articulo (imagen izquierda).

System  Gletsbikder Ansicht Suche

Eliminar articulos electromagnéticos existentes
Adresse N\
e
A /4 x I X x x
cl I T} / . . u
[ ey ) )

Sorterung
— = =

Crear nueva placa de esquema con nombre individual

LA

La placa es la base de su esquema de vias.
Para ahadir una nueva placa toque el ico-
no “Editar” aparece un desplegable, selec-
cione “Editar esquema de vias” aparece
una barra de herramientas, toque el icono
“Esquema de vias/zona” aparece un des-
plegable, seleccione “Agregar placa” (ima-
gen izquierda). Para mas detalles de como
agregar una placa vea la pagina 21).

Afiadir desvio
g m % Para afiadir un nuevo desvio toque el
I icono “Editar” aparece un desplegable,
seleccione “Agregar los articulos” .

'.‘mmmﬁo-n

|
u
|

Aparece otro desplegable, seleccione
“Desvios”

Aparece una ventana en donde deberera entrar todos los datos del nuevo desvio:

Ermtehungen Enbadocodes | W L ‘ ] m i =
- ® Toque el icono “OK” para
. i Civichen Kenfigwlerss. agregar el desvio a la lista.
Nombre del desvio. 1l Ereg
»
P E' B . .z .
Seleccién tipo desvio. = ) Establece la direccidn - si se
1~ muestra en rojo la direccion
F N 4 »
DAt
Seleccion decodificador =~ @ twoease o T estd asignada.
Pt nitinc [

Seleccion de protocolo.

| St Wi 2 L Puede hacer otros ajustes tocando la pestafia “Pu-
o Evichien esta a punto”. Aqui si es necesario debe seleccio-
Owcoter he o 3 if : s
e an nar el tipo def!ecodlﬁcador y cambiar el tiempo
T de conmutacion.
Ertunnde cxer e

La pestana “Configu-
racion” es apta sdlo

' para expertos. Para
una operacién nor-

' mal no es necesario
entrar en esta pes-
tana.

Importante: La adicion de un nu-
evo articulo, la CS3 establece au-
tomaticamente que dicha adici-
on esta activa en la placa de es-
quema que esta en primer plano.

16



Anadir sefial

Para crear una nueva sefial en la lista de articulos, en la barra de
 E
menus toque el icono”Editar” se abre un desplegable, seleccione

Ps” “w £ " H "

9 Agregar los articulos” se abre otro desplegable, seleccione “Se-
o) fiales” (imagenes de la izquierda).

4= Somge Akt

9 558 Konssbae

Aqui puede ajustar los detalles de la nueva sefal:

Frshngon Eabeadocoder / S |

Toque el icono “OK” para

S agregar la sefnal a la lista.

Nombre de la sefal.

> Ca
Seleccion tipo sefial. " -

& B oo won

Establece la direccidn - si se
muestra en rojo la direccidon
ya esta asignada.

Swcodw At

Seleccién decodificador. | e oatses

% Mowy s

L

B 1csiga ieon
won

B tichesignat 12 |
B tichesignal 1012

l Lichesignal HPO/1/2+ SHOMN
| Lichtsignal SHOVL

Seleccidn de protocolo.

El tipo de sefal es establecido a través de un
menu desplegable fijo. Existen variaciones de
la sefial por lo que debera adecuar la seleccidn
al tipo de sefal que tenga que poner en la ma-
queta.

[ romsigna ooy

B 1 omugnat 1oz

B remugt w2 ’
B rommsigui weo2-swon
B Fomsigna SHO/L

B vt ettsgnal 10N

B rrontichtsgne 1onz
B rronecnsgnal 100n 2 S
= Prof chtsig SN I
[F Proir cmmsignat iipovy

P Profi-l cemsignal P17

wonhgaecen §

En la pestaiia “Puesta a punto” puede hacer otros ajus-
tes. En ella puede selecionar el tipo de decodificador y
también puede cambiar el tiempo de conmutacion.

La pestafa “Confi-
guracion” es apta
s6lo para expertos.
Para una operacion
normal no es nece-
sario entrar en esta
pestafia.

Anadir luz
a 2 =2 Tambien se pueden crear articulos de luz. En la barra de
G Nem o - . «“ [ 4
© Glostid bearbesen Weichen menus toque el icono “Editar” se abre un desplegable,
PR —— I* sionae seleccione “Agregar los articulos” se abre otro desplega-
ol il hentigen P v ble, seleccione “Luz” (imagenes de la izquierda).

Einstellungen Einbaudecoder /L 1
info Elnrichten

Name
L1

Anadir plataforma giratoria

aEam 3 =
Bom o aa B -
O Glatstid bosetroinen 1 Wichen
23 Atk bortoten "W‘
S At rssigen 0 e
L. (T = © orehcheien
N 4P Somtign Al
9 S Kotk
Finsteilngen Finbartacoder / D |
Info Einrichten

D1

w

Drehschwdbe 7656/7

[ ] P Mo Pt oot

Ahora en la pestaia “Info” puede ajustar los pa-
rametros nombre, direccion, tipo de luz, proto-
colo y seleccidn de decodificador (imagen izqui-
erda). En la pestafa “Puesta a punto” el tipo de
decodificador y cambiar el tiempo de conmuta-
cién (imagen inferior).

Einstellungen Einbaudecoder / L 2

oo
Decoder-Typ Schakzeit
Einbandecoder alt 2oo +

Ademas puede crear una plataforma giratoria en la lista de articulos.
En la barra de menus toque el icono “Editar” se abre un desplegable,
seleccione “Agregar articulos” se abre otro desplegable, seleccione
“Plataforma (imégenes de la izquierda).

Ahora tiene acceso
a la pestafia “Info”

L - nombre, direccidn,
protocolo, selecci-
Souset

on decodificador y
en la pestafia “Pu-
esta a punto” tipo
de decodificador y
cambio del tiempo

Einstelungen Einbaudecoder / 0 2

Info Elnrichten

v conmutacién (ima-

genes de la izquier-
da) ]7



Afadir otros articulos

Afadir contactos S88

e

".‘mu—-—

Opcidn de afadir otros articulos. En la barra de me-
nus toque el icono “Editar” se abre un desplegable,
seleccione “Agregar articulos” se abre un nuevo des-
plegable, seleccione “Otros articulos” (imagenes de
la izquierda).

I Apowen (%

En el campo “Tipo” seleccione el articulo especifico (imagen
izquierda) y ajuste los campos restantes de la pestafia “Info”
y de la pestafna “Puesta a punto”.

B8 Los contactos 588 mejoran enormemente las posibilidades
de control. Para afiadirlos a la lista de articulos, en la barra
de mendus toque el icono “Editar” se abre un desplegable,
seleccione “Agregar los articulos” se abre un nuevo desple-
gable, seleccione “Contactos S88” (imagenes de la izquierda)

Ahora usted esta en la pestana “Info”. Aqui puede ajustar los detalles del nuevo contacto S88:

Toque el icono “OK” para
agregar el contacto a la lista.

Seleccione el dispositivo en el que el
contacto esta conectado (verlo mas
adelante).

Numero de contacto
en el mddulo S88.

Numero de mddulo.

Seleccidn del
Bus-Marklin

Seleccidn del tipo de con-
tacto (verlo mas abajo).

Ruta de conexién del contacto de realimentacion:

En el apartado “Dispositivo” toque el desplegable para
configurar el dispositivo de conexién al cual ha de ser co-
nectado el moédulo de realimentacion. En la CS3 plus se
encuentra la opcion “GFP3-1" que corresponde al conec-
tor S88 situado en la parte inferior de la central (lado iz-
quierdo). En el caso de la CS3 (60266), los mdodulos de re-
alimentacion estan conectados a través del Link S88.
(ver imagen inferior)

Bus- Entrada del médulo LinkS88

Cuando use el Link S88 puede conectarlo de la si-
guiente manera:

-Directamente en el conector Link S88

-En el Link S88 puede conectar mddulos S88 en
losBuses1,2y3

-Se puede contruir una Matriz de teclas (ver pag.
19).

Para cada grupo de médulos, seleccione el n2 de
“Bus” (1-3). Introduzca el n2 de “Mddulos” (1-32)
y el “N2 de contacto” de realimentacion del mé-
dulo. Para el tipo de conexién “Directa” es sufici-
ente el n? de contacto de realimentacion en el
Link S88 (1-16).
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Matriz de teclas

Se puede usar el Link S88 para confecionar una
matriz de teclas, por ejemplo, para tener un pa-
nel de control en la maqueta con un total de 64
teclas (para controlar 32 articulos electromagné-
ticos con doble conmutacion o 64 articulos con
una sola conmutacién).

Los puntos de conmutacion correspondientes
introduzcalos en el campo “N¢ contacto”.

En el menu desplegable “Tipo”, seleccione el tipo de
contacto que necesite. Via de contacto, contacto de
laminas (Reed) o via de conmutacion.

Para el mfx+ en modo mundo de juego, tiene la po-
sibilidad de seleccionar diferentes tipos de contacto,
tales como estacion para cargar diesel, carga de car-
bdn, carga de arena y carga de agua (aguada).

Busqueda de articulos mfx

En raros casos, puede ocurrir que un articulo ya cargado en la lista no aparezca en ella. Esta fun-
cién sirve para encontrarlo de nuevo.

2am.

QO Glsisbidd becateiten

2wt e benen
|

Binde ale bekannten mic.Magnetartike! - Bitte nicht stoppen!
LU UL R

=

Puede iniciar la funcidn desde la barra de ments tocando el icono “Editar” se abre un desple-
gable, seleccione “Buscar articulo mfx” (imagen izquierda), a partir de ahora la CS3 muestra una
ventana con una barra progresiva y empieza la blisqueda del articulo mfx (hay que esperar un
momento hasta que lo encuentre).

Busqueda de articulos electromagnéticos/Busqueda en vivo

Utilize la funcidn de blsqueda para buscar el nombre o parte de éste de uno o varios articu-
los electromagnéticos. Toque el icono “Buscar” (Lupa) y se abre un teclado, La CS3 enpieza a
buscar a partir del primer carécter introducido (blsqueda en vivo). Un pequefio punto rojo
aparece en el icono, éste indica que la busqueda esta activada, el nimero que aparece en

él se corresponde con el nimero de caracteres introducidos. Para terminar el modo de bus-
queda debe eliminar los caracteres escritos en la pantalla del teclado mediante la tecla
de retorno y a continuacion tocando la tecla del gancho el teclado desaparecera.

Ordenacidn de los articulos electromagnéticos
Manuet .
o - U A et [

TR TO

w
R ) S S e
Aread e .'m 'I Verlaut
Areal
et B o e Mot
Sd W et
Manuell
=) Verlaul
. Manuel
Verlau!

[ELig}®

o = o

Utilize el menu emergente situado en la parte superior de la lista de articulos para ordenar a estos
segun diferentes criterios. Criterios: Por “Direccion” asignada, por “Tipo” de articulo, por “Nombre”

asignado, por pertenecia a una “Zona”, el criterio “Recorrido” se utiliza para ordenar los articulos usa-

dos ultimamente, el criterio “Manual” se afiadié mas tarde en una actualizacién de la CS3, Este hace

posible que mediante arrastrar y soltar cualquier articulo lo pueda colocar en el lugar que usted pre-

fiera de la lista.
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Editar imagen alternativa de un esquema de vias

Posicionamiento de vias y articulos - Giro - Ensamblaje
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Diseno de la imagen alternativa de un esquema de vias

En esta seccidn, usted aprendera todos los pasos para el desarrollo de la imagen de un esquema de
vias en la CS3. A modo de ejemplo, construira un trazado de vias (ver pag. 24) de una tipica caja de
iniciacion de Marklin la cual desarrollara en las siguientes paginas.

Aiiadir la placa

m @

Y- (S

@ Gleisbild bearbeiten
et Artikelliste beubﬂm%
%\ Artikel hinzufgen

+ ¥ mix-Artkel suchen

La placa es la base donde se construye el esquema de vias. En primer lugar toque el icono “Editar”
aparece un desplegable, seleccione “Editar esquema de vias”. Aparece una nueva barra de mendus,
toque el icono “Esquemas de via/zona” aparece un desplegable, seleccione “Agregar placa”.
Consejo: La barra de mends tiene un icono con 9 puntos, si coloca el dedo encima de él podra
arrastrar y posicionar la barra en cualquier punto de la pantalla.

En el cuadro de didlogo, introduzca el nombre de la nueva
placa y confirmelo con “OK”.

Home Flase Importante: Seleccione el nombre de forma deliberada.
Una vez puesto éste no se puede cambiar

aparecera un cuadro que representa
la placa, en su interior hay una pape-

{®BassaniagD adro, tocando la papelera aparece una
E f pregunta la cual le d4 la opcién de bo-
:e % e@ rrar la placa o continuar con ella, si la
| | borra desaparece el cuadro. Mientras
® tenga el cuadro en pantalla estara en

modo edicidn, se reconoce por tener

su fondo claro y los signos + y en la ba-
rra de menus el icono “editar” tiene un

circulo verde y un gancho interno.

Cambiar el tamafiio de la placa

g

pliar la placa. Con la placa inicial us-
ted puede determinar su tamafio
colocando el dedo en uno de los cir-
culos y arrastrarlo tal como puede
ver en la imagen izquierda, de esta
forma puede ampliar o disminuir la
Bplaca desde los cuatro lados. Una
vez terminada, usted tendra el sufi-
ciente espacio para el diseno del es-

“ Use los pequefos circulos para am-
1

.

quema de vias descrito en la pagina

Cuando confirme el nombre de la nue-
va placa, en el ejemplo “Basisanlagen”

leray un circulo en cada lateral del cu-

24,

De la lista arrastre y suelte en la pla-
ca los siguientes articulos: desvios
WI1R, W2L y W3R y las sefales S1y

S2.
({5 VS VR O\ A
Importante: Para seguir estos pasos
o el icono de la barra de menus “Edi-

tar” debe estar activado, es decir,
en modo edicidn (circulo verde con
gancho interno).

El esquema previsto para la pista (ver
pag. 24) tiene un desvio en la parte
superior izquierda de la placa. debera
arrastrar el desvio W1R situado en el
centro de la placa y luego suéltelo en
el lugar mencionado anteriormente.
El circulo azul que envuelve el desvio
le indica que aun lo tiene selecciona-
do (imagen izquierda).
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Girar el articulo electromagnético: El modo rotacién

Si mira la imagen prevista del trazado ve-,

ra que el desvio tiene que estar en posi-
cién horizontal. Por tanto, le dara la vu-

Como agregar articulos para construir la pista

disefio y no tienen ninguna otra funcién. En la barra de

Para crear un trazado de pista visualmente atractivo, ne-
’ ‘! BB. ! cesitara arrastrar una serie de elementos. Estos son puro
He Be-
L ameiten -
¥ Prefbock ‘

elta 90°: Si el desvio no esta envuelto en menus toque el icono “Agregar” se abre un desplegable,
un circulo azul debera tocarlo con el de- e Ramit seleccione “Articulos para construccion de vias”. Ahora
do para que quede en esta situacion. En- . aparece otro desplegable, toque cuatro veces el aparta-
tonces debe tocar el pequefo circulo con ' Lictt do Recorrido de vias” y una vez el apartado “Juego de
una doble flecha en su interior y éste se O orenscheiben ][a«m topes fijo”, éste forma parte de una via muerta conten-
mostrara envuelto en un circulo azul fu- 4=$ Sonstige Arikel 8 Clotaveriad plada en el trazado de la pista. Para cerrar los desplega-
erte (imagen de la izquierda). e i bles toque de nuevo el icono “Agregar”.

Consejo: Con este mismo principio, es posible afiadir al

trazado elementos como tuneles, puentes, etc. (imagen
@) verweis auf Platte izquierda). También pueden ser ahadidos al trazado los
l tramos de contacto S88 y conectados a la vez en la linea

El desvio ahora se encuentra en Modo

- ¥ Handbetriebs 0
e . rotacion. Ahora si coloca el dedo en la : ' de articulos.
) Loschen  Hife Ee- pantalla y lo mueve de arriba hacia aba-
\ge biler_ AreN _fgen —*w""'*b""" jo, paralelamente el simbolo del desvio
rotard, debera dejarlo en 90° (se ve indi-
’ \ cado en el interior del simbolo). — —
{ 1 ’ - ’ [ ~ s
EHE TR Consejo: Cuanto més lejos esta el dedo '§ NEEED R ! A g -[ Los elementos de vias y
bl del simbolo del desvio, més lenta sera O, Sl il ~— it -1 R | tope son afiadidos auto-
la rotacién. De esta forma el angulo de E méaticamente alaplaca
’ . | - H )
un simbolo se puede ajustar de forma | af:hva, enel e;emplo 'Bﬁ-
e s mas precisa. ’ ey sisanlage” ( Sistema basi-
' co, nombre dado a este
| royecto de placa).
s TR RO T B proy plica)
Para el disefio de la pista ne-
cesitara que los simbolos es-
tén lo mas cerca posible al
lugar de su ubicacion. Ahora W1R Los elementos afiadidos aparecen
coloque el dedo encima del automéaticamente sobre la placa en
desvio W2Lque esta situado ' - - : ~ : un sentido fijo. Si en el momento de
en la parte inferior de la pla- ensamblarlo con el trazado no que-
calo arrastray lo suelta en " p da alineado con éste, debera hacer-
la misma ?olumna de_sngnos o . Iz i lo usando el modo rotacién (lo pue-
+que estd el W1R dejando de ver en esta misma pagina).

entre ellos tres signos +.
Ahora debe hacer la rotacion
tal como hizo con el W1R, es
decir, estando en modo rota-
cién gire el desvio 90° para
que quede colocado en posi-
cion horizontal (imagen late-
ral derecha).

L
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Ensamblaje del articulo: Modo conexién

N

Tire de la via horizontalmente hacia el articulo
WA1R, al arrastrarla le saldrén dos iconos negros
uno en cada borde de la via, debera arrastrar
dicha via hasta el desvio para que queden uni-
dos los dos articulos entre si. Proceda a tocar
el icono negro de la derecha, éste queda resal-
tado por un circulo azul: en este momento se
activa el “Modo conexién” (imagen izquierda).

Arrastre suavemente el simbolo de conexi-
6n enmarcado en azul hacia el desvio (ima-
gen izquierda).

Consejo: Usted puede desplazar con el de-
do desde cualquier punto de la pantalla.
De esta forma tiene una visién perfecta
para ver la union entre los dos articulos.

Una vez que los puntos de conexion se so-
lapan, quite el dedo de la pantalla.

La Central Station 3 ajusta automaticamen-
te una conexion de via entre las uniones
(imagen izquierda).

Toque desvios, vias y demas articulos de la
placa, entonces aparecen las marcas de dis-
tancia. Sdlo se pueden ver todos los articu-
los juntos con la conexidn de via (imagen iz-
quierda).

Felicitaciones, usted tiene su primer par de
articulos conectados.

Consejo: Usted puede combinar articulos
colocandolos juntos.

5
»

Auswahl Gleis-  Gleisbild/

I Ahora que ya conoce los pasos a se- %
' guir, continue con la préactica de co- - E a . l
nectar el resto de articulos. Haga la e O Aol 3

'3

-—

2 conexidn con el desvio W2L que fué
ya posicionado en los pasos de la -
pagina anterior. Los articulos de via ' WIR
ya estan colocados en su lugar (ima- [ —

gen izquierda), debera hacer alguna
rotacidn de 90° en alguna de las vias i
(ver modo rotacion en pag, 22). Por
ultimo conecte los articulos entre
ellos con el modo conexidn (imagen
dere'cha)'com‘enzando por ?I art’l'culo b4 -.{ C 28 I.
de via mas proximo al desvio y ésta
(ver modo conexidn en esta pagina).

3
-7/
/

Y
L] —
waL

Conectar desvio con topera final de via muerta

Ahora haga el trazado de via muerta en el

S Al desvio W1R situado en la parte superior de
‘Al 3 la placa. En primer lugar debera rotar 90°
9 ; un articulo de via y el de tope (imagen iz-

quierda), ver modo rotacién en pag, 22.

— Ahora debera colocar estos dos articulos
en su lugar correspondiente (imagen iz-
quierda). Acto seguido conecte estos dos

| articulos empezando por el desvio y la via
intermedia. Finalmente conecte la via in-
termedia con la topera (imagen inferior).
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Completar la imagen alternativa del esquema de vias

= ~ - s
WIR WIR
- = “
[ ]
]
- —n = - a
waL W3R §§ waL
) S~
WIR - Ya tiene hecho la mitat del trazado de la pista. Aho-
— ra siga con la estacidn de tren y el resto del évalo.
Arrastre el desvio W3R y suéltelo en la parte inferi-
or derecha de la placa, lo debera girar para que que-
de en posicidon horizontal (imagen superior izquier-
! e | da), active el desvio W2L en modo conexidn (imagen
A *_ superior derecha) y conéctelo con el desvio de la de-
waL W3R recha (imagen izquierda)
= .|

La segunda pista de la estacidn estd sin conectar y el dvalo de la derecha le ocurre lo mismo. Afa-
da los cinco elementos de via en las posiciones indicadas en la imagen inferior derecha, si es nece-
sario deberd girarlas (imagen inferior izquierda) para que queden alineadas segln el trazado pre-
visto. Por tltimo, los desvios y los elementos de via deben interconectarse a través del modo co-
nexién.

@
- ~ a
WIR - ‘
waL R %
a 'Mm

Inserte la sefial

Ahora siga con las sefiales: En primer lugar coloque las sefiales en |a posicion indicada en la imagen in-
ferior derecha, al soltarlas seguiran estando en posicidn vertical. Toque con el dedo una de las sefales
, ésta se pone en modo giro, ahora coloque el dedo en el circulo blanco rodeado de azul y gire la sefial
tal como indica la imagen inferior izquierda, alce el dedo, la sefial se acopla automaticamente.
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Estando en modo giro la sefal de la izquierda debera girarla 270° (imagen superior izquierda) y para

la sefal de la derecha el giro sera de 90°.

Terminar la imagen alternativa del esquema de vias

e ) 8

-_—
WIR
S1
il
tea,
waL

Terminar saliendo del mo-
do edicidn, paraello en la

barra de mends toque el i-
cono “Editar”. Ahora ya ti-
ene hecho el esquema de

vias.

Felicitaciones, usted ya tie-
ne creado su primer esque-
ma de vias. Seguramente
al hacer este primer disefo
usted habra tenido que ha-
cer un cierto esfuerzo.

El proximo esquema que

| haga seguro que le resul-

| tara mas facil.
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Opciones de visualizacién

Cambiar la placa de esquema activa
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Toque el icono “Vista” de
la barra de mends, le apa-
rece un desplegable con
diferentes opciones de fil-
tro. En la configuracién
predeterminada la opcidn
marcada es “Mostrar to-
dos”. Con la punta del de-
do puede marcar cualqui-
er opcidn, de esta forma
usted puede acotar la in-
formacion general vista
en el esquema de vias.

Como activar una placa de esquema determinada cuando se tienen varias. El ico-
no “Esq. de vias” es muy util para activar cualquiera de las placas de esquema

que tenga disefiadas. Para cambiar una placa de esquema que tenga

activa, to-

que el icono “Esq. de vias”, le aparecen las placas de esquema que tiene disefiadas
seleccione la que usted desee. Ahora la nueva placa de esquema se encuentra en
primer plano activada. Si toca dos veces en la placa de esquema la podra ver al

completo.

Seleccién de un simple articulo o de varios

S

- \ B

Diferentes formas para seleccionar uno o varios
elementos. El primer paso es tocar el icono “Edi-
tar” (imagen superior izquierda) se abre un des-
plegable, seleccione “Editar esquema de vias” se
abre una nueva barra de mends, toque el icono
“Seleccidn” se abre un desplegable con diferen-

tes simbolos (imagen superior cenral).

Para seleccionar un articulo individualmente, simplemente téquelo con el dedo: Un circulo azul
claro envuelve el articulo acompafiado por los puntos negros de conexidn y de un pequefio circu-
lo blanco que en su interior tiene una doble flecha, ésta sirve para entrar en modo giro. En el ulti-
mo icono desplegado con simbolos, el primero de ellos es esta opcidn.

Para selecionar varios articulos, toque el icono “Seleccion” y en el desplegable seleccione el se-
gundo simbolo (imagen superior central). A continuacion toque con el dedo cada uno de los arti-

culos que quiera seleccionar (imagen superior derecha).

Seleccién de una zona

ic&ln--luq[ @

Una parte de la placa de esquema o
toda ella puede ser selecionada, pa-
ello toque el icono “Seleccién” y en
su desplegable seleccione el Gltimo
simbolo. En la parte superior izqui-
erda de la placa de esquema hay un
circulo con una cruz en su interior,
ponga el dedo sobre ella y empieze
a arratrarlo en diagonal, vera que la
area que va surgiendo es de color a-
zul muy claro. Si alza el dedo en un
punto concreto la zona queda selec-
cionada hasta dicho punto.
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Crear zona a partir de seleccién

Una vez seleccionados varios articulos (imagen superior izquierda) o una area (imagen superior
derecha) como los descritos en la pagina anterior, toque en la nueva barra de menus el icono

“Esquemas de vias/zona” se abre un desplegable; si no tiene activa ninguna seleccion, los sigui-
entes apartados del desplegable estaran oscurecidos en gris “Crear zona a partir de seleccién”,

“Mover seleccidn a placa” y “Copiar seleccién a placa”.

o
Basmatage Baderol
L]
S1
S ey
wax -w:n
s2

Para crear una zona a partir de seleccién
ésta debe estar activada, en el ejemplo
tenemos la zona de la estacién activada
(imagen izquierda). En la nueva barra de
menus toque el icono “Esquemas de vi-
as/zona” se abre un desplegable, selec-
cione “Crear zona a partir de seleccion”
aparece una ventana en donde debe in-
troducir el nombre de la zona y selecio-
nar un color para ella, finalmente toque
el icono “OK”.

A continuacién en la placa donde ve-
mos todo el esquema vera de forma
permanente la zona de la estacidn
con el nombre que introdujo y el co-
lor que selecciond anteriormente. A
la vez, en la lista de articulos apare-
cen marcados con el mismo color de
la zona todos los articulos que perte-
necen a ella (imagen izquierda)

Copiar o mover la seleccion a una nueva placa

TELE
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Para tener en otra placa una zona
compleja del circuito, por ejemplo
la zona de la estacién, con la fun-
cién Copiar seleccion a placa” (ima-
gen superior derecha) puede hacer
una cdpia de la citada zona en una

nueva placa, esta llevara el nom-
bre del ejemplo “estacion”.

El mismo ejemplo anterior tiene
otra variante si seleccionamos la
funcidn “Mover seleccién a placa”
(imagen inferior derecha). Esta
funcién corta la zona selecciona-
day la copia en la nueva placa, a
través de los circulos de enlace
1y 2 las dos placas quedan inter-
conectadas.

Conmutacion de desvios y sefiales
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Usted puede conmutar direc-
tamente todos los desvios y
sefales del circuito. Sdlo tiene
que hacer un toque con el de-
do encima de cada articulo.

Consejo: Asegurece de que el
botdén STOP esté desactivado.
El circuito de vias debe tener
corriente, sin este requisito,
desde el circuito de la placa,
no podra conmutar los ar’ticu-
los que hay en ella.
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Creacion y edicion de eventos

Creacion de eventos - Secuencias de programacion y de conmutacion
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Anadir eventos| Automatizacion de procesos

Facilidad para iniciar la programacion

Para muchos, la automatizacion de los procesos es la culminacién de su aficion al ferrocarril en mi-
niatura. En la CS3 la aplicacion de caminos, los procesos de locomotoras y el control automatico de
plantas completas, de nuevo se simplifican notablemente. Gracias a que arrastrar y soltar los ele-
mentos sélo necesitan ser arrastrados a la barra de progresidn y soltarlos en ella.

Lakban

Be~
86 f Ereignis bearbeiten
3/ Ereigris hinzufagen

El menu principal para el control del flujo en un vistazo

Para crear nuevos proce-
sos o editar los existen-
tes, toque el icono “Even-
tos”. Temas analogos
abriran lista de locomo-
toras y articulos electro-
magnéticos. Si no hay
procesos programados
toque el signo “+” situa-
do en el interior del cua-
dro, o desde la barra de
menus toque el icono
“Eventos” se abre una
ventana, en su barra de
menus toque el icono
“Editar”se abre un des-
plegable, seleccione “A-
gregar evento”.

Se puede desactivar tempo-

ralmente el “automatico”-

mm@ Hee  Schiefen|

Icono para la edidén de
eventos ya creados o
para anadir nuevos.

FS1 o
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A través del signo “+”
se inicia una nueva en-
trada y su desarrollo.

Alternativa a una entrada
manual: el proceso en ope-
racion de grabacidn.

Se puede aha- Se puede asig-

dir a cualquier nar individual-
evento una mente por nom-
imagen. bre, camino,

proceso, etc.

En el camino se

pueden integrar
ficheros de soni-
do.

Se puede introducir
informacidn de acue-
erdo con el horario.

Construir caminos de entrada: paso a paso
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Con el icono de “Sonido” puede agregar archi-
vos de este tipo para que suenen en un punto
determinado del camino. Los archivos de soni-
do puede importarlos desde la CS3 o bien des-

de un stick de memoria USB.

Finalizar el pequefio camino de entrada

Después de haber seleccionado del des-
plegable “Agregar evento”, simplemente
arrastre los elementos correspondientes
y suéltelos en la barra de progresion. De
esta forma, paso a paso ird construyen-
do el camino. Por ejemplo, usted acaba
de arrastrar desde la linea de articulos
la sefial S1, ésta una vez situada en la
barra de progresion, tocando sobre ella
obtendra una ventana en donde podra
configurarla.

Al igual que los articulos electromag-
néticos, desde la lista de locomotoras
usted puede arrastrar una de ellas y
soltarla en la barra de progresién.

Paso a paso se va haciendo el camino,
compile simplemente arrastrando y
soltando. Cada punto individual (velo-
cidad, sehal, desvio, etc.) pueden per-
sonalizarse (ver siguientes paginas).
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Editar configuracién / Velocidad Orden de los eventos
Como personalizar la configuracion: Toque
“Editar evento”, éste se coloca en modo edi-
cidnreconocible por una “x” en la parte su-
perior derecha de cada secuencia. Ahora to-
que la secuencia deseada para entrar en su
configuracion.

" Visidn general: Todos los even-
tos y procesos creados pueden
ser facilmente ordenados o bi-
en por su nombre o por el con-
tacto de realimentacién S88.
Para ello toque la ventana situ-
ada en la parte superior izqui-
erday ordénelos seglin nom-
bre o contacto.

Name Semd Msms

r ‘_»:, -
Ordenar por contactos le d una vista general
para ver individualmente en que momento
esta ocupado un contacto, esto lo puede ver

siempre y cuando haya usado contactos de Sortlerung
realimentacion para activar un evento.

Ajuste de una secuencia de velocidad: Escoja la se-

cuencia deseada, ésta se queda en azul (imagen cen-
tral), se abre una ventana (imagen superior) toque el icono de “Velocidad”, se abre la barra de veloci-
dad (imagen derecha), deslize el dedo sobre la barra y ajuste la deseada. Salga tocando el icono “OK”.

Introducir/Tiempo de retardo Uso de la funcién de grabacién
= - =

s 2 Geschwindigkeit E 44 082 DB

. Ademas de la introduccién ma-
s B'a' % | nual de secuencias, la CS3 tie-
Hire ne una funcién de grabacién
| que le permite hacer una cap-
tura similar a una camara de

video. La CS3 le mostrara mas
tarde las secuencias grabadas.

v Para sicronizar el retardo entre secuencias,
usted debera tener la habilidad de escoger
la secuencia previa para sincronizarla con la
siguiente secuencia. En esta secuencia pre-
via debera colocar en el campo “Retardo”
el tiempo deseado para que la siguiente se-
cuencia se active.

Importante: Cuando haya pro-
gramado desde la funcién de |
grabacidn se le habra creado
un evento. Para ver el resulta-

Soarg do de éste y ya estando fuera
Veogenng  Einhed de edicién, toque el icono “>"
Sekunde E (play) de dicho evento.
Anadir informacion de texto
5 2 X B Elicono “Texto” le d4 la posibilidad de in- Como hacer la grabacién: Ponga una lo-
comotora en la via, toque el icono “Gra- fs1

troducir informacion entre dos secuencias - : : ?
bacidn”, se activa un circulo rojo que le "™ s s e o

y ademas le permite colocar un tiempo de e s
retardo para la activacién de la siguiente indica la puesta en marcha de la graba- ..-
Soctianaia: cion. Ponga en marcha la locomotora,
empieza la grabacién de secuencias. Fi-
nalmente cuando la locomotora se acer-
que a su destino reduzca la velocidad y
finalmente déjela parada. Al finalizar el
B camino hecho por la locomotora toque
de nuevo el icono “Grabacion”, ésta se
detiene. Pruebe el evento tocando el 29
icono “>” (play) de éste.




Creacioén de caminos de entrada

I rwi2

Stelung
l'hmmnm&n-
0

Sﬂulm

o/ FS23

Programacion del proceso de una locomotora

La creacién de caminos ahora es
mas facil en la CS3. Los desvios
de la lista de articulos mediante
arrastrar y soltar puede incorpo-
rarlos a la barra de progresion
(imagen izquierda).

A través del icono “Editar” pue-
de configurar individualmente
cualquiera de los desvios (ima-
lateral izquierda). Mediante el
icono “>” del evento creado pu-
ede hacer un chequeo a los des-
vios colocados en éste, ademas
en el lado inferior derecho del
icono “>” sale un circulo verde
donde se ve pasar el nimero de
cada secuencia hasta llegar a la
Ultima (imagen izquierda).

Las secuencias de locomotoras
también son faciles en la CS3. Se-
leccione una locomotora y tire de
ella para ver sus funciones, medi-
ante arrastrar y soltar tome cada
una de las siguientes funciones y
coléquelas en la barra de progre-
sion: “Ruido de funcionamiento”,
“Luz encendida” y “Silbato”. To-
que la secuencia deseada, entra-
ra en configuracion, en su interi-
or ajuste la imagen (amarilla en-
cendida y blanca apagada); si po-
ne una funcién en amarillo, en
una secuencia posterior debera
poner la misma en blanco para
apagarla, también debe poner un
tiempo de retardo para verlas en
el chequeo, toque el icono “>”
del propio evento.

i

Control de la secuencia a través de contactos de realimentacion

. Ablaufgesteuert

Bild Name
Yy I Y
Wwo  RW12 w38

Sound Text

Aufnahme Start  SchiieBen

Los contactos estan destinados para activar
eventos o secuencias individuales automa-
ticamente, ingréselos de la siguiente forma
en la barra de progresion: En la lista de arti-
culos arrastre el contacto K1 y suéltelo en la
parte izquierda de la barra de progresion pe-
ro fuera de ella (imagen superior), a continu-
acion toque el simbolo K1 que ha soltado, se
abre una ventana, en el campo “Activar” se-
leccione “Entrando” (imagen derecha), de
esta forma el contacto se activara justo en

su entrada. Dentro de la misma barra de pro-
gresion puede afadir contactos adicionales,
por ejemplo, de la lista de articulos arrastre
el $88-2. Una vez creado este evento debe
cerrar el editor, se guardara en forma de rec-

Einstellungen K 1

Kontakt

K1

Auslosen

W, Finfahrend
Verzogerung Einheit

0 Sekunde

tédngulo con un desvio de fondo y el icono “>”.

Secuenciador con ejecucion condicional

. Bedingte Ausfiihrung
N

Text Aufnahme

Sound

Start  SchiieBen!

.. .f -
==

La CS3 también controla sin problemas la
interconexidn entre eventos y secuencias.
A través de “Editar” cree un nuevo evento
y arrastre los iconos de secuencias apropi-
ados y suéltelos en la barra de progresion.
Cada evento puede ser configurado indivi-
dualmente a través del icono “Editar”.

Einstellungen Bedingte Ausfithrung: Sub2 n

Ereignis
Bedingte Ausfiihrung: Sub2

Warten Verzogerung  Einheit
1 Sekunde

Loschen

Ok
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Configuracion del sistema

Ver y modificar la configuracion del sistema

—— digital
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Ver y modificar la configuracion del sistema

Llamar al men del sistema

Esta es |la pagina general de la configuracion delsis-
tema (imagen derecha), para obtenerla deberemos
ir a la barra de herramientas y en la parte superior
izquierda haga clic en el icono “Sistema” (ver pag. 6).
Al abrirse la pagina tendra una visidén general de los
ajustes o una vista mas detalla.

Descripcion general de
conexion de dispositivos.

{§} System

Opciones en el comportamiento
de locomotoras y articulos.

v

Dwcodmprogrwmmen

- i

GFe) Mctade Drwies

Configuracién de la CS3.

Opcién Maestra-Esclava.

» [ C

Versiones de hardware
y de software.

>
Master-

Slave

l
S..

-
-
(=
Status
-

Red: visién general de todos los componentes activos

00 e —
L=]

£l
P (=) m
s
s
- i
- ... =
g

(g wr— o

La visién general de red muestra todos los posibles
dispositivos a conectar. Pulse directamente el icono
superior de la columna del men situada en el borde
izquierdo. Le aparecera la parte superior de la red,
para ver la parte inferior deslice el dedo hacia arriba
(imagen derecha). Los dispositivos inactivos estaran
atenuados.

La configuracién de IP si la
CS3 esta conectada con un
cable al router.

El acceso a las funciones basicas de la CS3

Para abrir la configuracion de la CS3, toque en el mapa de red o en el ment de la columna izquierda
el icono CS3. las secciones inferiores de la red se pueden ver colocando el dedo en el centro de la
pantalla y deslizarlo hacia la parte superior de ésta.

Para asegurar los datos
pulse el icono cierre pa-
ra para apagar la CS3.

Crear una copia de seguridad de los datos actuales.
Consejo: Hagalo con regularidad para asegurar los estados
de procesamiento. Mejor es guardarlos en sticks USB.

€ symmenmienng x Es una gran ayuda para la CS3, puesto que
_ podemos recuperar una copia de seguridad
u " o de cualquier estado anterior (ver pag. 6).

- G o
™ @ ApagalaCS3yse
S reinicia.
TS
- ...

Reinicio de las aplicaciones internas,
por ejemplo, la interfaz de usuario.

Uasay

Cambio de idioma en la
interfaz de usuario.

Deslizador para el control
del brillo de la pantalla o
del volumen de sonido.

Fuente de reproduccion
de audio.

b ot

Lg
-1 Sélo relevante en caso de ac-
i HN tualizaciones no completadas.
O» Con la casilla marcada, la CS3
> comprueba periédicamente si

hay una nueva actualizacion.

Permite la seleccion de
idiomay el asistente de
configuracion al iniciarse
la CS3 (ver en pag. 3).

Las secciones restantes de “Via”, “IP”,
“Maestra-Esclava” e “Informacion” se co-
mentan en la siguiente pagina, se abren
pulsando sus correspondientes iconos.

Tocando el icono “Atras” situado en la parte superior izquierda, en cualquier momento podemos vol-
ver a la pagina principal de Configuracion del Sistema. Las otras opciones que aparecen en el ment de
la columna izquierda también sus iconos son accesibles pulsando con el dedo en cualquiera de ellos.
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Ajustes de via

Después de un reinicio, restablece
todas las locomotoras a su estado

e i

Loks automatisch anfahren

anterior .

Asignacion automatica de direcci-
ones libres a articulos electromag-

‘ e

Gleisformat lir mbx p mm2 oy ¢ o

Aqui se pueden des-
conectar los forma-

tos de via no reque-
ridos.

Ver la configuracién de IP
P
MAC-Adresse 00:1F:B2:05:00:8F
IP-Adressvergabe @ auto (DHCP)  manuell
IP-Adresse

IP-Netzmaske

1P-Gateway

Configuracién Maestra-Esclava
AL
Master-1P

Master-CS3

Seccién de informacién
@~
Central Station 3
Hardwareversion HW.03.03
Soltwareversion 1.0.0 (0) ©
Senennummer 281
(GPL) GNU/Linux 4.5.0 armw 71
(GPL) U-Boot 2015.01

Copyright © 2016 Gebr. Mérklin & Clo GmbH.
Alie Rechte vorbehalton,

http/vwwwmaerklin, de

néticos mfx.

Asignacién de pomo giratorio de
Mundo de Juegos.

Bremse rechis - Fahwregler lin
Bremse links - Falwregler recl

Esta opcidn estd disponible si su CS3 esta co-
nectada mediante cable a un router. Usted
tiene la opcidn de que su CS3 obtenga la di-
reccion IP automaticamente o bien que la
pueda poner manualmente.

Si hay mas de una CS3 o CS3 plus, esta seccién
consigue su utilizacidn. Significado: Aqui puede
seleccionar la CS3 que sera Maestra y la segun-
da unidad quedara como Esclava.

La seccidn de informacién enumera la version
del hardware, la version del software y el nu-
mero de serie de su CS3 ademas de otras infor-
maciones.

Datos - GFP3

El GFP3 (procesador de formato de pista 3) proporciona en forma de medida la informacidn real de
los datos del sistema de la CS3 (corriente via principal y de programacion, tensién y temperatura).
Deslizando el dedo hacia arriba podemos acceder a las secciones inferiores incluyendo los ajustes

de configuracién (imagen inferior).

GFP32 o

-c-'i Version

- Strom Haupighets
T uess

Strom Programmierglels

. Sovetat Spanong

Temperatur

Status-Ablrage-intervall (n s) S

Especifica el tiempo del
intervalo de consulta de
estado

GFP3 - Configuracién
v
h Name GFP3-1

Kennung 1
Netzied: 60101
6095 mix mode:  norm
Lénge S88Bus 5
ZyMuszeit S888us 100

Bitzeit S88Bus 167 s

< = L]

Artkelnummer 60216

11.68
0 A o .
¢ Corriente actual aplicada
0012 Al a la via principal y a la de
w2 v N programacion.
4468 | C -

Valores de voltaje y de
temperatura

Cambio de
denominacién

Seleccidn de la fu-
ente de alimenta-
cién utilizada.

S88Bus: Longitud, tiempo
del ciclo y tiempo del bit.

Netzted: 60101

Ajustar
modo.

6095 mix mode:  norm g

wide
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Puerto USB y gestién de la memoria

@ Frage
o R o
e %) ‘a i |

= uss v e

En esta seccion vemos los dispositivos que
estan conectados a los puertos USB. Con el
dedo seleccionamos el icono de puertos, a
continuacion seleccionamos cualquiera de
los dispositivos conectados, pulsando sobre
el nombre sale un teclado para poder cam-
biarlo. Si queremos expulsar el dispositivo
"~ pulsaricono del tridangulo y confirmar en el

mensaje que sale (imagen superior).
Consejo: Para evitar la pérdida de datos en la unidad flash USB, por favor, utilice la opcién comentada
anteriormente antes de sacar la unidad del puerto USB. Una vez validado el mensaje de expulsion ya
podra sacarla.

Centrales de control: Incluir otras unidades de control CS

(=] P _ En la configuracién de la Central Stations
n‘ -3 3 se puede otorgar una designacion indivi-
S <) cs2-2 dual. Ademas deja personalizar el interva-
- SO lo de consulta de estado d_el dIS.p.OSIt:IYO
- (por defecto cada 5 s). La identificacion
TS s se asigna automaticamente. En el caso de
Status-Abirage-Intervall (in ) 5 sustituir un dispositivo defectuoso por
T} uno nuevo, éste debe conservar el valor
del dispositivo anterior.
= (e Name €S2-2
. Kennung 3
Link S88
OB..... [  siafiade un enlace Link 88 debe espe-
=2 e cificar el intervalo de conculta de esta-

= Links88-1 del dispositivo (por defecto cada 5 s).
Una vez mas, usted tiene la opcion de
3 sl e cambiar el nombre del dispositivo. La
v LTS CS3 lo identificard automaticamente.
En el caso de sustituir un enlace Link

- . " 588 defectuoso por uno nuevo, éste
H o deberé conservar el valor del anterior.
LnkSes
= Kenoung 1
! |

Configuracion de las conexiones del booster

_ En la configuracién del booster, puede

nm cambiar el intervalo de consulta de es-
- ofm tado del dispositivo (por defecto seran
- i | 5 s). Ademas puede renombrar el boos-
TS e ter y seleccionar el transformador que
quiere utilizar.y adaptar individualmen-
- Lo te el modo de mezcla deseado. Para ver
P Strom Hauptgheis Al ‘ las secciones inferiores desplace el de-
SN 0 Siom Programmisrgiels Al 1 do en la direccién indicada en la panta-
.M"T) o " lla (imagen izquierda).
Temperans {

Status-Abfrage-intervall (in s) 5

Name GFP-1
Tralo: 60101

6095 mbx mode:  norm

La integracion de la unidad de control 6021

- En los apartados de ajustes, debera colocar el
% _ intervalo de consulta de estado del dispositivo
L\ Vertroen . ”, .
(por defecto seradn 5 s) y renombrarlo si lo cree

ncs) e necesario. En el apartado de locomotoras pulse

- - nh el signo + para ir anadiéndolas. En la muestra de
o9 A monr la ventana de seleccion (imagen inferior) resalte
s la locomotora a afadir y pulse el icono validar.
N Version 2550
= Las locomotoras anadidas aparecen en la parte
!:;-a LT inferior (imagen izquierda).
s - Lok auswahien %
— T =
o Name Connect8021-1 .
" 01 1054 DB

o 111088-1 DBAG

— 148 2407 <

v 3
146240-7 ammmn  Adri2 =

Eliminacion de la configuracién de dispositivos innecesarios

La CS3 recuerda la configuracion de cada dispositivo que alguna vez se haya conecta-
do. Esto tiene una ventaja: puede desconectar los dispositivos de la CS3 sin que pier-
dan su configuracidn. Si es necesario con el icono de la papelera se pueden eliminar
estos ajustes.

Pulse sobre el dispositivo para eliminar los ajustes de éste y al momento su icono des-
aparece del sistema.
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Actualizacién a través de memoria flash USB

Si usted no tiene una conexion de red disponible para actualizar la CS3, puede utilizar una unidad
flash USB y grabar en ella la actualizacion de software mas reciente.

. —— -n anbe w

marklin

Software-Updates

Preodatensanh

En primer lugar debe cargar el archivo desde el sitio web de Marklin
(marklin.de) y guardarlo en el directorio raiz de una memoria flash
USB. Después de conectarlo al puerto USB de la CS3 espere de 10 a
15 segundos. La CS3 reconoce automaticamente la nueva version de
software en la memoria flash USB, este hecho se demuestra con la
aparicion de un punto rojo en el icono “Sistema”.

Los siguientes pasos son los mismos que la actualizacion a través
de una toma de Red. Por favor, lea la descripcidn en la pag. 6.

Creacion de copias de seguridad regulares

La CS3 siempre guarda automaticamente las entradas y ajustes hechos en la central en
cuestion de pocos segundos. Por tanto, sus datos estan seguros en caso de un apagon
o un restablecimiento completo. Es muy recomendable hacer copias de seguridad con
regularidad en una memoria flash USB. Esto hace por ejemplo, el poder hacer importan-
tes modificaciones y si éstas no resultan podemos recuperar la anterior copia guardada.

Tarjeta SD. Expandir la memoria interna

Con una tarjeta SD (SDHC) puede ampliar la
memoria interna de la central (4GB) hasta
un total de 32 GB. Sélo debe insertar la tar-
jeta en la correspondiente ranura de la CS3.
Usted no debe hacer ningln ajuste.

Consejo: Marklin recomienda el uso de tar-

jetas SD para los fines descritos en cuanto a
expansion de memoria interna. Usar memo-
ria flash USB para archivos tales como la co-
pia de imagenes de locomotora a la CS3.

Importacién de imagenes de locomotoras a través de la web

La CS3 ya esta equipada con un nimero de iméagenes, para los requisitos de la mayoria de casos de-
berian ser suficientes. Ademas también se pueden cargar imagenes propias de una locomotora en
la base de datos de la CS3 (ver pag. 11) importandolas. La forma mas sencilla es a través de la inter-

faz web de la CS3, a la cual se puede acceder desde cualquier navegador.
Importante: La CS3 debe estar conectada al router de la Red.

v MAC-Adresss 001502 050105

s WoAdwsswegsbe @ o (DHCM) et
W aessa
.
Nt renhe
IP-Caemeay
- cewianm

Manie C53 Wencommacre

. - 209 s m

Lokbiid bearbeiten und Hochladen

Para iniciar la interfaz web primero deberemos averiguar
la direccion IP de su CS3. Esto puede hacerlo entrando en
la configuracion del sistema (ver pag. 32) y abriendo en
ella la seccion “IP”. Por defecto la CS3 solicita automati-
camente al router la asignacidon de una direccidn IP. Esto
lo encontrara en el campo “direccidn IP” (imagen izquier-
da).

A continuacién introduzca la IP (en nuestro ejemplo
“192.168.0.61”) en la barra de direcciones del navega-
dory pulse Intro. En la pantalla de su ordenador apare-
cera la interfaz web de Mérklin CS3 y en ella esté expu-
esto todo lo que se puede hacer (imagen izquierda).

Pase el ratdn sobre “Lokbilder”, en el desplegable haga

clic en “Hochladen”, le aparecera la imagen que tiene a

la izquierda. Pulse en el recuadro sefialado con el dedo,
se abrira una ventana, busque en ella la imagen de la lo-
comotora que quiere subir.

Importante: El archivo a subir no debe superar los 5 MB
El formato o tamafo de la imagen no son importantes.

Seleccione la imagen y arrastrela hasta el interior del re-
cuadro mencionado anteriormente. Se le abrira un editor
de imagenes (imagen izquierda) donde usted tendra nu-
merosas posibilidades de ajustar la imagen (moverla, cam-
biar tamafo, rotar, etc.). En el extremo derecho del editor
un icono con un ojo le permite ver como ha quedado la
imagen después de un ajuste. Por Gltimo haga clic en
“Hochladen” y la imagen quedara almacenada en la base
de datos de imagenes de la central.

Un pequefiio recuadro de co-
lor verde le informa acerca
del éxito de la carga de |a
imagen de la locomotora.

p Hochiaden erfolgreich
Das Lokbild "Metne Lok png
wurde auf die CS3

hochgeladen
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Apéndice

Pictogramas de funciones disponibles

Todos los pictogramas disponibles en la CS3 de un vistazo. Simbolos de funciones a partir de los cua-
les se pueden seleccionar para configurar las funciones de una locomotora (ver pag. 13); esta dividi-
do en secciones de iluminacion, de sonido y de mecanica. Esta descripcion general del producto pre-
tende facilitar la seleccion de ellos.
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Arquitectura del sistema: CS3 y CS3 plus

marklin
—digital

Booster 60128
MS2 o MS1 60175|60174 ->6021

Q ;El ‘ ’ - - Mas CS2 Conexion
- - 60215 cs1

Marklin CAN-Bus h

60881 Terminal 60125 60883

i e

Z— WLAN-Router

! | (por ejemplo TO-Link
Nano con puerto USB)

-

CS3 plus

Conexion WLAN

MS2 MS2
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Arquitectura del sistema: CS3

marklin
—digital

Booster 60128
MS2 o MS1 60175/60174 ->6021

Q )Q ‘ ’ _.. Mas CS2 Conexion

Terminal 60125

| 60215 Cs1

Mirklin CAN-Bus

WLAN-Router
(por ejemplo TP-Link
Nano con puerto USB)

Conexion WLAN

MS2 MS2

Traducido por Joan Ferrer en Pineda de Mar noviembre 2016
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